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Vystroj hracu

1. VSichni hraci v poli musi mit obleCeny dresy skladajici se z trika, trenyrek a Stulpen.

- Zeny mohou mit oble¢eny kratké sukné nebo $aty (tritko a kratka sukné v jednom)
namisto trenyrek. V8ichni hraci v poli musi mit zcela stejné dresy. Dresy druzstva mohou mit
jakékoli barevné kombinace, ale tricka nesmi byt Sediva. Pokud rozhodCi usoudi, Ze druzstva
nemohou byt na zakladé dresl od sebe vzajemné rozeznana, hostujici druzstvo se musi
prevléci. Stulpny maji byt vytazeny ke kolendim, jsou soudasti dresu, a pokud rozhodne Fidici
organ, musi je mit druzstva vzajemné odlisitelné.

2. VSichni brankéfi musi mit obleCeny dlouhé kalhoty a triko.
3. VSechna trika musi byt oCislovana.

- Trika jsou ocCislovana riznymi celymi Cisly, jasné viditelnymi arabskymi Cislicemi na
zadech a hrudi. Cisla na zadech jsou alespon 200 mm a Cisla na hrudi alespon 70 mm vysoka.
Trika mohou mit jakékoliv €isla od 1 az do 99 vcetné, ale Cislo 1 nesmi mit hrac€ v poli. Pokud

se utkani ucastni nespravné ocislovany hrac¢, musi byt zapis o utkani opraven a prestupek musi
byt nahladSen fidicimu organu.

4. VSichni hraci musi mit obuv.

- Obuv je sportovniho stylu, ne pro venkovni uziti. Neni dovoleno pouzivani ponozek pfes
boty. Pokud hra¢ béhem hry ztrati jednu nebo obé boty, mize pokracovat ve hfe do
nasledujiciho preruseni.

Vystroj rozhod¢ich

1. Rozhod¢i musi mit oble¢eny trika, ¢erné trenyrky a ¢erné Stulpny.

- RozhodcCi musi mit dresy stejné barevné kombinace.
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Zvlastni vystroj brankare
1. Brankafi neni dovoleno pouzivat hokejku.
2. Brankar musi mit nasazenou pfislusné oznacenou obli¢ejovou masku, ktera je ve shodé s

Materialovymi pfedpisy IFF.

- To plati pouze na hfisti béhem hry. VSechny Upravy obli¢ejové masky, mimo nabarveni,
jsou zakazany.

3. Brankar smi pouzivat jakékoli ochranné vybaveni, ale zadné z nich nesmi byt ur€ené k
chytani strel.

- Brankar smi uzivat helmu a tenké rukavice. VSechny latky lepivé nebo ovliviujici tfeni
jsou zakazany.

-V brané ¢&i na ni nesmi byt ponechany zadné pfedméty. Brankar nemuze pouzivat Zzadné
typy ochranného vybaveni, které zakryva vice nez télo brankare, napfiklad ramenni vycpavky.

Zvlastni vystroj kapitana druzstva
1. Kapitan druzstva musi mit nasazenu na paZzi pasku.
- Paska musi byt noSena na pazi a musi byt jasné viditelna. Neni dovoleno pouzivat lepici

pasku jako kapitanskou. Pouziti nespravné kapitdnské pasky musi byt nahlaseno fidicimu
organu.

Osobni vybaveni hracu
1. Hrac¢ na sobé nesmi mit osobni vybaveni, které by mohlo zplsobit zranéni.
- Osobni vybaveni zahrnuje ochranné a zdravotni pomucky, hodinky, nausnice apod.

Rozhod¢i urci, co Ize povazovat za nebezpecné. Veskeré ochranné vybaveni ma byt pokud
mozno pod dresem. Kromeé elastické Celenky bez uzl( neni dovoleno Zadné vybaveni hlavy.
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VSechny druhy dlouhych kalhot jsou hrac¢iim v poli zakazany. Vyjimky smi povolit pouze Fidici
organ na zakladé pisemné Zadosti.

Mic¢
1. Mic€ musi byt schvalen IFF a pfislusné oznacen.

- Povrch mi¢ku musi byt jednobarevny a nesmi mit fluorescencni barvu. Ani vnitini barva
micku nesmi byt fluorescencni.

Hokejka
1. Hokejka musi byt schvalena IFF a pfislusné oznacena.

V8echny Upravy hole, kromé zkraceni, jsou zakazany. HUl smi byt omotana nad znackou
drzeni, ale nesmi byt pfekryty zadné schvalovaci €i jiné oficialni znacky.

2. Cepel nesmi byt ostra, zahnuti ¢epele nesmi pfesahnout 30 mm.

- VSechny upravy Cepele, kromé ohnuti jsou zakdzany. Zahnuti Cepele se méfi jako
vzdalenost od spodniho okraje nejvyssiho bodu vnitfni strany Cepele a rovného povrchu, na
kterém hokejka lezi. Vyména Cepele je povolena pokud je Cepel schvalena s holi a jsou stejné

znacky, ale nova Cepel nesmi byt zeslabena. Polepeni spojnice mezi &epeli a holi je dovoleno,
ale maximalné 10 mm viditelné ¢asti Cepele smi byt takto pfekryto.

Vybaveni rozhodéiho

1. Rozhod¢i musi byt vybaveni stfedné velkymi plastickymi pistalkami, méficim vybavenim a
¢ervenymi kartami.
- Vyjimky pro pouziti jinych typt pistalek maze povolit Fidici organ.

Vybaveni zapisovatelského stolku

1. Zapisovatelé musi mit veSkeré vybaveni nutné ke své Cinnosti.
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Kontrola vystroje

1. Rozhodci rozhoduji o kontrole a pfemérovani veskeré vystroje.

- Kontrola probiha pfed a béhem utkani. Nespravné vybaveni, v€etné vadné hokejky, vyjma
meéreni zahnuti, objevené pred &i béhem utkani, musi byt uvedeno do radného stavu pfislusnym
hracem, ktery poté muze nastoupit k utkani ¢ v ném pokracovat. Pfestupky tykajici se dresu
hracl a kapitanské pasky nevedou k vice nez jednomu trestu pro druzstvo za utkani. Jakékoliv
nespravné vybaveni musi byt zaznamenano do zapisu o utkani. Béhem premérovani smi byt u
zapisovatelského stolku pouze oba kapitani a hrac, jehoz vybaveni se méfi. Po pfeméreni
pokraCuje hra podle priCiny pferuseni.

2. O méfeni zahnuti a o kontrolu kombinace hole a Cepele mize pozadat kapitan druzstva.

- Kapitdn ma také pravo upozornit rozhodci i na jiné vady v soupefove vybaveni, ale v
tomto pfipadé rozhodcCi posoudi, zda probéhne kontrola ¢i nikoli. O méfeni zahnuti a kontrolu
kombinace hole a ¢epele Ize pozadat kdykoliv, ale vykonano bude az v preruseni. Je-li kontrola
vyzadana v pferuseni, je zahajena okamzité, v€etné v souvislosti se vstfelenou brankou a
trestnym stfilenim, pokud to podle nazoru rozhodcich negativné neovlivni situaci soupere.
Pokud by tomu tak bylo, kontrola se provede az v nasledujicim pferusSeni. Rozhod¢i jsou
povinni na zadost kapitana zkontrolovat zahnuti nebo hul s Eepeli, avSak je povoleno pouze
jedna kontrola na jedno druzstvo v pribéhu jednoho pferuSeni. BEéhem pfeméfovani smi byt u
zapisovatelského stolku pouze oba kapitani a hrac, jehoz vybaveni se kontroluje. Po kontrole
hra pokraCuje podle pficiny pferuseni.
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